USOS Y CUIDADOS DEL RETROPROYECTOR
Guía de Trabajo

1. INFORMACIÓN GENERAL

· TÍTULO: Usos y Cuidados del Retroproyector
· CATEGORÍA: Videos para el docente
· CONCEPTOS CLAVES: Medios audiovisuales, medios educativos, retroproyector de luz.
· DURACIÓN: 14 minutos
· IDIOMA: Español
2. RESUMEN

El video desarrolla cuatro temas en torno al retroproyector, ligados a su inclusión en la labor profesional docente o en cualquier otra que necesite un medio audiovisual de apoyo: tipos de retroproyector, mantención mínima, instalación y precauciones para extender su duración y uso didáctico del equipo y materiales. El video fue desarrollado por el Departamento de Medios de la Universidad Metropolitana de las Ciencias de la Educación, UMCE, y está dirigido a capacitar profesores en el uso de medios audiovisuales.

Así el video entrega recomendaciones para el buen aprovechamiento de los materiales; variadas técnicas de presentación de información en transparencias y otros materiales; estimulación de la creatividad y transferencias de acuerdo con los requerimientos de cada usuario. También se presentan algunas técnicas: pizarrón luminoso; completar textos o esquemas; descubrimiento gradual por máscara deslizante y por postigos (ventanitas); presentación gradual de información por superposición de transparencias; completar información con luminogramas; uso de variados materiales transparentes, entre otras.

El video a través de un cuidadoso tratamiento, le entrega a profesores las características de un medio audiovisual que puede ser un significativo aporte tanto en la enseñanza como en los procesos de aprendizaje de sus alumnos.

3. INFORMACIÓN PARA EL DOCENTE

a) Propósitos comunicacionales del video

A continuación se describen los propósitos comunicacionales del video; es decir, los contenidos que los realizadores del material audiovisual se propusieron comunicar al espectador. Es importante tener presente que estos propósitos comunicacionales no necesariamente coinciden con sus potenciales aplicaciones pedagógicas ni tampoco las limitan. Por ello, sólo son una referencia para contextualizar y precisar el contenido del video.

· Informar al espectador respecto de algunos principios pedagógicos que justifican la pertinencia del uso del retroproyector con fines didácticos.

· Describir brevemente al espectador los distintos tipos de retroproyectores existentes y sus características más singulares.

· Ilustrar al espectador respecto del uso y cuidados a los que debe ser sometido el retroproyector para su buena mantención y utilización.

· Ilustrar al espectador, mediante ejemplos prácticos, acerca de la elaboración de materiales y sus potenciales usos, teniendo como soporte al retroproyector. 

b) Actividades sugeridas

A continuación se sugiere una actividad de enseñanza-aprendizaje a desarrollar a partir de los contenidos tratados en el video.

	Objetivos

	Promover la aplicación, a través del diseño y elaboración de un material didáctico, de los conceptos, procedimientos y aplicaciones relativos al uso, mantención, materiales y principios pedagógicos asociados a la utilización didáctica del retroproyector.

	Grupo objetivo

	Profesionales de la educación.

	Recursos

	Sala de computación, conexión a Internet; programa de dibujo (PowerPoint u otro similar)

	Tiempo

	180 minutos

	Organización del Trabajo

	De acuerdo con la cantidad profesionales involucrados se recomienda el trabajo en parejas o como máximo en tríos.

	Desarrollo

	I. Como primera actividad, se sugiere proponer a los profesionales involucrados, y como una forma de orientar la visualización del video, la realización de un análisis de la estructura del material audiovisual. Para ello, se puede entregar una pauta similar a ésta:

· Identificación de temas o grandes núcleos conceptuales abordados en el video.

· Palabras claves usadas en el material audiovisual (se sugiere discriminar entre las ya conocidas y las que se escucha por primera o hay dudas respecto de su real significado).

· Ideas, conceptos o procedimientos poco claros (mala exposición, lenguaje poco claro, superficialidad en su tratamiento, deficiencias técnicas del video, etc.).

Luego de visualizado el video y completada la pauta de observación, se solicita a los profesionales que expongan sus conclusiones al resto de los asistentes con el propósito de alcanzar algunos acuerdos respecto del material (se pueden sintetizar las intervenciones anotándolas en una pizarra). Es importante dar oportunidad a los asistentes para que expresen lo más libremente posible sus impresiones.

	II. Una vez concluida la puesta en común con las intervenciones de los grupos, se propone a los profesionales la realización de un proyecto que involucre la aplicación de los conceptos y procedimientos expuestos en el video. 

Es importante para su realización que se consideren las conclusiones obtenidas por los mismo profesores: núcleos temáticos, palabras claves, procedimientos expuestos, etc.

El objetivo del proyecto es que se realice una presentación elaborando material ad hoc y usando el retroproyector como soporte básico, con el propósito de comunicar de forma didáctica los mismo contenidos del video: “usos y cuidados del retroproyector” 

Ejemplo.

Etapa del diseño:

Identificación del público al que estará dirigida la presentación.

Formulación de objetivos.

Identificación de conceptos y procedimientos clave que deberá contener la presentación.

Título, secciones o apartados, subtítulos, etc.

Recursos y materiales necesarios para su elaboración.

Diseño gráfico: tipo y tamaño de letra, uso de color, etc.

Etapa de desarrollo y elaboración:

· Redacción de textos explicativos y de apoyo.

· Selección o elaboración de imágenes, esquemas y/o gráficos.

· Revisión de redacción y ortografía.

· Diagramación final.

Una vez concluida esta etapa se organizan presentaciones con el material elaborado para realizar un análisis crítico y constructivo de la experiencia. La validez de esta actividad descansa en la idea de realizar una aplicación práctica a partir de los mismos contenidos abordados en el video.


c) Otras actividades sugeridas

El video es esencialmente ilustrativo y sintético en relación con lo que se debiera saber acerca del recurso. Por ello es indispensable, junto con la visualización del video, realizar actividades de análisis directo con el equipo y de discusión acerca de las aplicaciones posibles en cada especialidad.

Se sugiere presentar el video por partes. Después de cada segmento, se sugiere realizar las siguientes actividades:

· 1° segmento, tipos de retroproyector. Identificar o reconocer el o los tipos de retroproyectores disponibles.

· 2º segmento, cuidados del retroproyector. Abrir el o los retroproyectores disponibles y reconocer las partes que se deben limpiar, desplegar/replegar, mantener y cómo guardarlo.

· 3° segmento, instalación y precauciones. Probar la instalación, siguiendo las indicaciones dadas, a fin de tener su propia ubicación y enfoque.

· 4º segmento, usos pedagógicos. Se debe experimentar con la producción de transparencias manuales, fotocopiadas y computacionales. También se sugiere discutir la o las aplicaciones factibles en la especialidad y/o las posibles transferencias o adaptaciones que se pueden hacer en cada caso.

d) Proyectos sugeridos


Es indispensable que, producto del último segmento del video, se desarrolle un proyecto de aplicación de alguna o varias de las técnicas observadas, según la especialidad de cada alumno. El proyecto debiera incluir una maqueta de la o las transparencias a realizar, con la respectiva pauta de uso y evaluación formativa.

4. SUGERENCIAS PARA LA VISUALIZACIÓN DEL VIDEO

Como el video contiene una gran cantidad de información, se recomienda su visualización en más de una oportunidad. Si esto no es posible, se sugiere la visita dirigida a las direcciones que se recomiendan en la sección “para saber más”.


5. PARA SABER MÁS

El contenido del video es más interesante en el contexto de la Planificación de la Instrucción y de la Metodología requerida para la actividad docente específica. También es significativo en el trabajo de desarrollo de una disertación o exposición de alumnos, por la variedad de formas de presentación de información que permite y por la creativa interactividad de muchas de las aplicaciones. En tanto, los sistemas de proyección directa de información-data no estén al alcance de todos los expositores (proyectores multimedia), los contenidos del video continúan vigentes. La variedad de formas alternativas de producción de transparencias revelan el grado práctico del retroproyector.

Respecto de los paradigmas que enfrenta, como todos los medios audiovisuales, la vigencia del retroproyector depende de la masividad de los medios de proyección directa y, específicamente, de los proyectores multimedia. En la medida en que se disponga de ellos y de un computador, no se justificaría el uso del retroproyector como medio de presentación de información, por la calidad y variedad de formatos a proyectar (presentaciones power point, animaciones, videos c/audio, etc.). No ocurre lo mismo con la interactividad presencial y directa que hay con las transparencias, que sólo se reemplazaría con aplicaciones computacionales más sofisticadas. 

Los medios audiovisuales son medios que intencionados en la didáctica pedagógica, pueden ser un apoyo a la enseñanza y el aprendizaje, sobre todo hoy que se pretende dar más responsabilidad y participación a los estudiantes. A ellos se les debe dar información sobre los medios disponibles y generar la creación de nuevos recursos. 

A continuación, entregamos una serie de enlaces a sitios y recursos relacionados con la incorporación de medios audiovisuales en la labor pedagógica:

· Materiales para las asignaturas de Audiovisuales en la Educación Secundaria: Materiales destinados a apoyar al profesorado de educación media que imparte las materias optativas cuyos contenidos curriculares se refieren a la imagen, los medios audiovisuales, los medios de comunicación y sus aplicaciones didácticas.
http://www.cnice.mecd.es/tv_mav/tvedu/invdoc/mataudiovisuales.htm
· Asociación de Profesores Usuarios/as de Medios Audiovisuales (APUMA): Organización española que pretende mejorar su práctica docente con medios audiovisuales e informáticos.
http://www.arrakis.es/~apuma/apuma.htm
· Medios de comunicación y contenidos transversales en la escuela del siglo XXI: Documento que profundiza en los vínculos necesarios para garantizar una simbiosis práctica entre dos culturas, la escolar y la de los medios de comunicación.
http://tecnologiaedu.us.es/edutec/2libroedutec99/libro/5.3.htm
· Pedagogía integral de la información audiovisual: Conocer, producir y actuar sobre la imagen informativa. Documento que profundiza la evolución de la información audiovisual y su impacto en la comunicación contemporánea y la educación.  

http://www.arrakis.es/~serin/educa01.htm
· La educación de los medios de comunicación y su integración en el curriculum escolar: Documento especializado que investiga los medios masivos de comunicación (TV., prensa, radio) y cómo deben integrarse en el curriculum español como un tema transversal.

http://www.quadernsdigitals.net/articles/pixel/pixel4/p4educacion.html
6. ENLACES DE INTERÉS

Direcciones electrónicas (sitios web) que profundizan los contenidos disciplinarios tratados en el video.

· El Retroproyector: Documento que analiza este medio, en sus distintas variedades y modelos.

http://www.ice.uma.es/biblos/material/mater/031.htm
· Ocho interrogantes sobre el empleo de la retroproyección: Documento sobre el uso del retroproyector en la enseñanza, publicado en la Revista Cubana de Educación Superior (Revista Cubana Educ. Med. Super., 2000;14(2):201-5)

http://bvs.sld.cu/revistas/ems/vol14_2_00/ems10200.htm
· La Retroproyección: Apuntes infográficos para el uso del retroproyector.
http://platea.pntic.mec.es/~ddiaz/transp/retro.html
· Retroproyector de Acetatos: Apuntes infográficos para el uso del retroproyector como material didáctico.

http://www.geocities.com/Athens/Atrium/8417/materialdidactico/retroproyector.html#uso
· ¿Cómo escoger el retroproyector adecuado? Contenidos infográficos como guía frente a la oferta de distintos tipos de retroproyectores.

http://www.atlantis-audiovisuales.com/encuestas3.htm
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